A.U.D Mobile

A.U.D (Alternate Universe Design) Mobile erbjuder en komplett paketlésning for foretag som vill na

SPELUTVECKLING OCH "BRANDING” AV MOBILSPEL

ut till manniskor via mobiltelefoner. | var paketlésning finns flera nyckelkomponenter:

e A.U.D Mobile (www.audmobile.com): Ett komplex “Backend”-system som innefattar
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ett serversystem med innehall och hemsida

en betalplattform for mobiltelefoner och webbsidor
en support- och kontrollplattform

ett kundrelationshanteringssystem

en spelplattform och egna mobilspel

ett high-score system

o Integration med befintliga forum och ungdoms “communities”

o Interaktiv marknadsféring for mobiltelefoner och webbsidor

e Utveckling av egna spel for mobiltelefoner samt “Branding” av spel

e Utveckling av rollspel och stora spelvarldar, sasom New Horizon

Communities

A.U.D Mobile

Backend-system med bl.a.
betalplattform, support-
plattform och high-score

system

Spelutveckling
Forum och Utveckling av Brandade spel
till mobiltelefoner, samt
utveckling av stora

Integration och samarbete rollspelsvarldar

A.U.D. Mobile specialiserar sig inom utveckling och ”“branding” av mobilspel, marknadsféring mot

(sasom New Horizon)

Marknadsforing

Banner-reklam pa webbsidor
och reklam i spel i
mobiltelefoner

mobiltelefoner samt utveckling av innovativa mobiltelefonldsningar.
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Varfor skall man képa annonser pa internet och i mobiltelefoner?

Var?

e Mobilspel (erbjuder en riktad malgrupp)
e Banner (erbjuder en stérre malgrupp)

Nar?

e Lampligast i samband med en kampanj
e | samband med en tavling (kop av exponeringsplats)

Hur?

e Internet annonsering (mot en accepterad malgrupp)
e Tavlingar
e ”Brandade” spel

Varfor?
e Mer exponering for en lagre kostnad (inga tryck kostnader ingar)
e Statestik (ndstan 100 % gentemot tryckmedia)
e Kan riktas mot en viss malgrupp
e KOp av exponeringar
e Kan lanka direkt till en egen hemsida via banner

Vad dr high-score?

N&r man spelar ett spel sa samlar man oftast poang. Alla vara mobilspel har denna funktion. Nar
spelet ar 6ver sa kommunicerar spelet med var server och vart Backend-system dar spelaren poang
sparas och laggs in i en lista. Alla spelares podng visas i denna lista och rangordnas efter
storleksordning med den hogsta poangsiffran hogst upp. Denna lista kallas for “high-score”-lista, och
genom dessa “high-score”-podng kan spelare tdvla med varandra och jamféra vem som har erhallit
hogst poang.

Varfor mobilspel?

De flesta manniskor har idag tillgang till en mobiltelefon. Mobiltelefonen anvénds idag till sa mycket
mer an att bara ringa med. Eftersom mobiltelefonen alltid finns till hands sa kan man pa sa vis na ut
till en stor mangd manniskor via marknadsféring genom mobiltelefonen.

De flesta manniskor spenderar dagligen tid dar de vantar pa nagot, antingen bussen hem eller pa att
nagon skall leverera nagon som de behéver just nu. Detta skapar tidsluckor dar man inte har nagot
att gora och da letar man efter nagot att underhalla sig med. Det dr har mobilspel bland annat
kommer in. Ett mobilspel kan man spela ndar som helst. Det ar ett perfekt redskap till tidsfordrift.

Mobilspel ar mycket populara idag. De ar roliga att spela och manniskor alskar dem.
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Vad innebar "branding” av mobilspel?

”Branding” innebar att man skraddarsyr ett spel at en kund och lagger fokus pa kundens varumarke
(Brand). Hela spelet, fran story till spelhjilte, fran spelmiljo till farger, kan skraddarsys efter kundens
behov och dnskemal. Att skapa ett "bandat” spel innebar att man utvecklar ett spel som praglas av
kunden varumarke.

Vad fdar man ut av detta?

Dina kunder som spelar spelet far ett underbar spelupplevelse dar de har roligt samtidigt som de
utsatts for ditt varumarke pa ett mycket positivt satt.

Dina kunder kan dven aktiveras genom att man later dem tédvla mot varandra for att se vem som
erhaller hogst poang (high-score) i spelet. En podnglista (high-score-lista) gors sedan tillganglig pa
AUD Mobiles hemsida. Samma poanglista kan dven goras tillganglig pa din egen hemsida om denna
stoder nodvandig teknik och funktionalitet.

Sa om du vill ge ett nytt liv at min maskot eller ge ditt varumarke ett nytt ansikte sa kontakta AUD
Mobile och |3t oss skapa ett nytt och spannande spel som &r “brandat” just for dig!

Exempel pa ett "brandat” mobilspel

Har nedan visas ett typiskt “brandat” spel som AUD Mobile har utvecklat at féretaget Katshing
Netsales AB (www.katshing.se). Spelet heter “Kings Kvast” och Kungen (Katshings egen maskot) ar
huvudpersonen i detta roliga spel.

Vilken malgrupp?
Vi gar ut till olika malgrupper, men mestadels till personer mellan 10 och 30 ar.

Hur ldnge finns spelet tillgdngligt?

Spelen finns tillgangliga i olika tidsperioder, helt efter kundens 6nskemal.
A.U.D Studio & A.U.D Mobile
Telefon: E-post: Internet:

035-133 600 info@audstudios.com www.audstudios.com
0703-608 065 www.audmobile.com




